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INFORME: DISENO EN CLM HOY

omunicacion, no cosmética

Elena Poblete Muro

Jefe de Departamento de Estudios Superiores de Disefic Grafice

1 Diseiio Gréfico pasa -y no es de
ahora, por una época de exalta-
cién, de sobrevaloracién de los
medios digitales, fundamentales
no obstante en el proceso grafico
por sus innumerables ventajas. Esta
excesiva importancia a los instrumen-
tos hace creer que cualquiera con un
ordenador puede ser disefiador, pero
para disefiar hace falta un bagaje cul-
tural, una preparacion proyectual, un
conocimiento de procesos metodoldgi-
¢o8, una preparacion pluridisciplinar,

Es gratificante de cualquier mane-
ra saber que hay tanta gente interesada en
este campo del disefio, es bueno que
haya tanta gente preparada en utilizacion
de software, pero hacer disefio es enten-
der qué es el disefio, hacer disefio no es
una banalidad, no es una apariencia, no es
como dice Otl Aicher hacer cosmética,
hacer disefio grafico es comunicar, los
disefiadores graficos realmente somos
comunicadores y para emitir informacion,
para transmitir mensajes, hay que saber
como hacerlo, a quién me estoy dirigicn-
do, por qué, para qué, en qué condiciones
se va a producir esa interaccién comunicativa.

En la Escuela de Arte Pedro Almodévar y Superior de
Disefio ofrecemos una formacién completa al estudiante de dise-
flo, una formacién que por supuesto hace hincapié en los
medios tecnoldgicos, en las herramientas, equipos, maquinaria
y procesos de fabricacion, pero que pasa por un proceso impor-
tante de racionalizacion del disefio, que se trata ante todo de una
actividad intelectual, que supone una reflexion y andlisis cons-
tante del concepto Diseflo. Desde nuestros Estudios Superiores
de Disefio Grafico hacemos comprender a nuestros alumnos el
esfuerzo que supone disefiar y estar continuamente formando-
se, actualizindose, en nuevas tecnologias, nuevos procedi-
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mientos, nuevas herramientas. Formamos
profesionales capaces de adaptarse cons-
tantemente a los actuales cambios tecno-
logicos y sociales y estéticos, fomenta-
mos la capacidad de autoaprendizaje y la
investigacion, esencial en un mundo en
eterna y acelerada evolucion.

En Disefio nos interesa desarro-
llar la capacidad de generar nuevas ide-
as, el proceso de disefio exige creatividad,
y la creatividad supone innovacién y
para innovar hay que experimentar, y tra-
bajar y conocer y persistir e insistir y veri-
ficar. Sino podemos ser inesperados, sor-
prendentes, originales.. por lo menos
seamos correctos, seamos directos, sea-
mos eficaces,... estamos comunicando,
seamos responsables del material que
estamos emitiendo, estamos creando un
entorno visual, ciudémoslo,

Para hacer disefio hace falta
mucha informacién, documentacion,
sélidas bases culturales sobre todo a nivel
visual, es necesaria una curiosidad infi-
nita, entendiendo el disefio como una dis-
ciplina que integra v se nutre de muchas
otras, sociologia, ergonomia, antropo-
metria, comunicacién, tipografia, economia, ecologia, estética,
fotografia, .... hay que tener una vision global del diseiio ¥ com-
prender que (el disefio) en todas sus diferentes dreas de espe-
cializacién ha sufrido un gran cambio y si por un lado las herra-
mientas de las que disponemos facilitan el trabajo y permiten
una mayor aceleracion en los procesos, por otro lado la natura-
leza del proyecto se ha hecho mas compleja. En ¢l mundo del
Disefio Gréfico ha cambiado la forma de comunicar en el tiem-
po y en el espacio, todo es mas rapido, dindmico, con capaci-
dad de respuesta y de interaccion, y comunicar ahora es mas difi-
cil que nunca ante la saturacion de informacion que nos golpea,
que nos invade. M

La autora se centra en la oferta formativa de las Escuelas de Arte, en concreto las que poseen la rama de Disefio; los valores que preten-
den inculcarse a estos alumnos y los retos a los que tendréan que hacer frente para insertarse en el mundo ¢reativo y praductivo.



